[image: Brak dostępnego opisu zdjęcia.]
[image: Brak dostępnego opisu zdjęcia.]
[image: Brak dostępnego opisu zdjęcia.]
[image: Obraz może zawierać: tekst]
[image: Brak dostępnego opisu zdjęcia.]
[image: Obraz może zawierać: tekst „ŻABA 77>> RZUTKI ŻUK (re LEŻAK ORZEŁ GRZEBIEŃ”]
[image: Obraz może zawierać: tekst „SAMOLOT TOSTY zz PAS re SEN WYSPA NOS”]
[image: Obraz może zawierać: tekst]

image7.jpeg
Wykonala Sylwia Kostanek





image8.jpeg




image1.jpeg
Wykonata Sylwia Kostanek

1. Drukujemy karty z obrazkami i podpisami, wycinamy
2. Chowamy je w pokoju lub catym domu
3. Dziecko prébuje je wszystkie odnalezé,
pomagaja mu w tym nasze wskazdéwki:
-im jest blizej karty méwimy ciepto/ cieplej/ goraco
-im dalej- zimno/ zimniej/ lodowato
4. Zamiast podpowiedzi stownych
mozemy wykorzystaé réwniez karty- symbole
(ogiefi, kostki lodu, storice, 16d)
5. Po znalezieniu karty- nazywamy to, co jest na obrazku
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FACEBOOK: KREATYWNE POMOCE LOGOPEDYCZNE I NIE TYLKO
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